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PONTAO CATARINA

A Internet

A origem da internet remonta a década de 1960, durante a Guerra Fria, quando os
Estados Unidos buscavam uma forma de manter a comunicacao entre instituicbes
militares e académicas mesmo em caso de ataques. O objetivo inicial do projeto,
inicialmente chamado de ARPANET (Advanced Research Projects Agency Network),
era criar uma uma rede descentralizada que pudesse operar mesmo se partes dela
fossem destruidas.

Ao longo dos anos, a ARPANET incorporou novos protocolos de comunicagao, como
o TCP/IP, que permitiram a conexao de redes distintas, dando origem a internet como

a conhecemos hoje.
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PONTHO CATARINA

A Internet

Mais tarde, a ARPANET foi sendo usada para o desenvolvimento de pesquisas
cientificas das universidades, saindo do universo militar para o civil, o que contribuiu
decisivamente para a formacao da Internet como hoje é conhecida.

A partir dos anos 1990, com a criagcao da World Wide Web por Tim Berners-Lee, a
internet se popularizou globalmente, transformando-se em uma ferramenta essencial
para comunicag¢ao, comercio, educacao e entretenimento.
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T30 PoNTILO CATARINA
A Internet
“A Internet €, acima de tudo, uma criacao cultural”.

Manuel Castells

Socibdlogo espanhol e estudioso da rede.
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PONTHO CATARINA

Cultura Digital

Cultura digital € o conjunto de praticas, valores e comportamentos moldados pela
tecnologia, envolvendo criacdo, compartilhamento e consumo de informacéo e arte
em plataformas digitais. Caracteriza-se pela colaboragao, interatividade, acesso
democratico ao conhecimento e transformacao das relagdes sociais. Inclui novas
linguagens, como memes e redes sociais, e exige compreensao critica do impacto da
tecnologia na vida cotidiana, refletindo a era da conectividade e inovagao constante.
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Software Livre

O software livre, originado na década de 1980 com Richard Stallman e o projeto
GNU, é um tipo de programa que permite aos usuarios usar, estudar, modificar e
distribuir seu codigo-fonte livremente. Baseado em licengas como a GPL, esse
movimento foi crucial para a construg¢ao da internet, fornecendo ferramentas
essenciais como GNU/Linux, Apache e Perl, desenvolvidas de forma colaborativa e
aberta. Essa filosofia de transparéncia e compartilhamento impulsionou a inovacao e
a democratizagao do acesso a tecnologia, moldando a internet como um espacgo
mais acessivel e colaborativo.
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A Web 2

A Web 2.0 representa a segunda geragao da internet, marcada pela transicéo de
paginas estaticas para plataformas dindmicas e interativas, onde os usuarios nao
apenas consomem conteudo, mas também o produzem e compartilham. Surgida no
inicio dos anos 2000, a Web 2.0 é caracterizada por redes sociais, blogs, wikis,
servicos de compartilhamento de videos e outras ferramentas que facilitam a
colaboracgao e a participacao ativa dos usuarios. Exemplos: Wikipédia, YouTube,
Google Doc e Twitter.
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As Licencas Creative Commons

As licengas Creative Commons (CC) surgiram em 2001, criadas pelo jurista
Lawrence Lessig e sua equipe, como uma alternativa flexivel ao tradicional "todos os
direitos reservados" do copyright. O objetivo era permitir que autores e criadores
compartilhassem suas obras de forma mais livre, escolhnendo como e sob quais
condicOes elas poderiam ser usadas por outros.
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PONTAO CATARINA

Capitalismo de Plataforma

O capitalismo de plataforma € um modelo econémico baseado em empresas digitais
que atuam como intermediarias, conectando usuarios e provedores de servigos ou
produtos por meio de plataformas online. Essas empresas, como Uber, Airbnb e
Amazon, lucram ao facilitar transacdes, coletar dados e monetizar a interacao entre
as partes. Caracteriza-se pela flexibilizacdo do trabalho, com muitos prestadores
atuando como autbnomos, e pela centralizacao de poder e dados nas maos das
grandes plataformas. Esse modelo transformou setores tradicionais, gerando
debates sobre regulamentacgao, direitos trabalhistas e concentragao de riqueza.
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O Tecnofeudalismo

O Tecnofeudalismo, conceito cunhado pelo economista Yanis Varoufakis, descreve
uma estrutura em que gigantes da tecnologia, como Google e Amazon, controlam
dados e servigos digitais, exercendo poder semelhante ao dos senhores feudais.
Nesse sistema, usuarios geram valor por meio de suas atividades online, mas nao
recebem uma parcela justa dos lucros, enquanto essas corporagdes concentram
rigueza e uma influéncia que afeta até o funcionamento das democracias, levantando
preocupacgoes sobre democracia, privacidade e desigualdade na era digital.
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Os paradigmas da Inteligéncia Artificial

O desenvolvimento nao regulado da inteligéncia artificial (IA) traz impactos
preocupantes. A falta de diretrizes amplia riscos a privacidade, perpetua
discriminagdes em algoritmos e ameacga empregos, aumentando desigualdades.
Além disso, o uso malicioso da IA, como deep fakes e manipulacido de informacoes,
compromete a confianga social. Outro problema grave € o ambiental: o treinamento
de modelos de IA consome enormes quantidades de energia, contribuindo para a
emiss&o de carbono e o esgotamento de recursos naturais. E urgente equilibrar
inovacgao, protecao social e sustentabilidade para garantir um futuro ético e
responsavel.
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PONTAO CATARINA

O uso excessivo de games na inféincia

O uso excessivo de games na infancia tem se tornado um problema crescente, com
impactos negativos no desenvolvimento das criangas. O tempo prolongado em frente
as telas pode levar ao sedentarismo, obesidade e problemas de visdo. Além disso, a
dependéncia de jogos pode prejudicar o desempenho escolar, reduzir o interesse por
atividades fisicas e sociais, e afetar a qualidade do sono. Outro risco € a exposicéo a
conteudos inadequados, como violéncia e linguagem impropria, que podem
influenciar comportamentos agressivos ou inadequados. Sem superviséo e limites,
0s games podem comprometer o equilibrio entre diversdo e habitos saudaveis,
afetando o bem-estar fisico, emocional e social das criangas.
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O problema dos Bets

Os BETs, ou jogos de apostas, sédo plataformas online onde se aposta dinheiro em
eventos esportivos, cassinos ou competicdes. Apesar de parecerem inofensivos,
causam impactos negativos, como vicio, problemas financeiros, endividamento e
prejuizos a saude mental, incluindo ansiedade e depressao. A exposi¢cao de jovens a
essas plataformas também é preocupante, normalizando as apostas precocemente.
A falta de regulamentacgao e conscientizagao torna os bets uma ameaca ao
bem-estar individual e social.
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O que os governos devem fazer fazer:
Regular

A regulamentacao das Big Techs, IAs, Bets e o uso de dispositivos digitais por
criangas € urgente para proteger a sociedade. As Big Techs acumulam poder e dados
sem transparéncia, ameacando a privacidade e a concorréncia. A IA, sem diretrizes
claras, pode perpetuar discriminagdes e riscos a segurancga. Os Bets, por sua vez,
exploram vulnerabilidades, incentivando o vicio em jogos e prejudicando familias.
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73 PONTILO CATARINA

O que os governos devem fazer fazer:
Regular

Ja o uso desregulado de dispositivos digitais por criangas impacta seu
desenvolvimento fisico, mental e social. Regulamentacdes eficazes s&o essenciais
para garantir inovagao responsavel, proteger direitos fundamentais e promover um
ambiente digital seguro e ético para todos.
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O que os governos devem fazer: Soberania
Digital

Soberania Digital refere-se a capacidade de um pais ou nacao de controlar, regular e
proteger seus dados, infraestruturas digitais e sistemas de informacéao, garantindo
que essas areas estejam sob jurisdicdo e gestao nacional, sem dependéncia
excessiva de outros paises ou entidades estrangeiras. Esse conceito ganhou
relevancia com a crescente digitalizagao da sociedade e a importancia estratégica
dos dados e das tecnologias da informacéo.
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O que vocé pode fazer: Se informar e formar

1. Proteg¢ao de dados pessoais: Evitar compartilhar informacgdes sensiveis e usar
senhas fortes e autenticacdo em dois fatores.

2. Verificagao de fontes: Checar a credibilidade das informagdes antes de
compartilna-las, combatendo a desinformacao.

3. Uso ético da tecnologia: Respeitar direitos autorais e evitar o uso indevido de
conteudo alheio e privado.
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O que vocé pode fazer: Se informar e formar

4. Privacidade online: Configurar permissdes de privacidade em redes sociais e
apps, limitando o acesso a dados pessoais.

5. Segurancga digital: Instalar antivirus, atualizar softwares e evitar clicar em links
suspeitos ou de fontes desconhecidas.

6. Pensamento critico: Questionar e analisar criticamente o conteudo encontrado
online, identificando possiveis vieses ou manipulagoes.
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O que vocé pode fazer: Se informar e formar

7. Participacao responsavel: Engajar-se de forma respeitosa e construtiva em
discussoes online, evitando discurso de o6dio ou cyberbullying.

8. Aprendizado continuo: Manter-se atualizado sobre novas ferramentas, riscos e
oportunidades digitais.

9. Utilizar softwares livres e ferramentas de comunicacao federadas.

10. Contribuir e divulgar projetos de Softwares Livres e redes federadas.
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O que vocé pode fazer: Praticar

11. POSSE: uma abreviagao de "Publish (on your) Own Site, Syndicate Elsewhere" -
Publique (no seu) Préprio Site , Distribua em Outro Lugar - uma pratica lancada pela
comunidade IndieWeb que consiste em publicar conteudo primeiro no seu site e

depois compartilhar em plataformas de midia social com links de postagens originais.

12. Slow Web: um movimento que propde um uso mais intencional da internet, com
foco em conteudos relevantes, interacdes significativas e menor dependéncia de
atualizagdes constantes. A ideia € reduzir o excesso de informagao e promover um
equilibrio digital.
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O que nés podemos fazer:
Redistribuir a internet

O Fediverso — uma juncao de “federacao” e “universo” — € um conjunto de
tecnologias utilizadas para hospedagem distribuida de arquivos e publicagdes na
web. A principal caracteristica desse ambiente é a descentralizagao executada por
protocolos de comunicacdo em padrao aberto. Os usuarios podem criar suas
identidades em qualquer uma das plataformas instaladas em diferentes servidores
(chamados de “instancias”) e, através de um unico perfil, interagir e trocar
informacgdes com todos os outros perfis e instancias dessa rede que ja conta com
milhdes de pessoas conectadas no planeta.
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O que o Pontdo esta fazendo:
Plataforma Cultura Catarina

A plataforma Cultura Catarina € um ambiente virtual desenvolvido para ser mais que
um site institucional do Pontao Catarina e um portal de noticias dos Pontos de
Cultura. Ela é uma ferramenta de compartilhamento de informacdes publicadas pelos
proprios agentes culturais de Santa Catarina, mapeamento e formacéao para os
diversos segmentos da economia criativa no Estado.

Desenvolvida com o software livre WordPress e mantida pelo Pontao Catarina, a
plataforma Cultura Catarina conta com a parceria da Rede Cultura Viva.
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Plataforma Cultura Catarina

CULTURA" 2 CATARINA

PONTAO
CATARINA

Uma iniciativa para rearticular a Rede Cultura Viva de Santa Catarina.

..........

Blurenay
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A Posts Painel
) ntos api
WPForms VoA Rascunho rapido AV 4
Q7 Mmidia
Titulo
B Comentérios
my Lugares Contetdo

vocé esta pensando?

Perfil

Crie seu primeiro formulario para comecar a coletar leads

Q

Vocé pode usar o WPForms para criar formularios de contato, pesquisas,
formularios de pagamento e muito mais com apenas alguns cliques

Crie seu formulario

Novidades e eventos do WordPress AV 4

WP Mail SMTP AV A ) ) .
Compareca em um evento proximo de vocé. Q Escolha a localizacao

Nao ha eventos agendados perto de vocé no momento. Gostaria de
\ 7
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Perfil

mentarios

Perfil

Perfil

Opgoes pessoais

Editor visual

Paleta de cores do painel ) Padrao

Ectoplasma

_ ==l
Café

Atalhos do teclado Ativar atalhos
Barra de ferramentas Mostrar a barra de ferramentas ao ver site
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presencial do Comité Gestor e Agentes Cultura Cultura Ca Cultura Viva, Pontos de 31/01/2025 as 18:27
A Lugares Viva em Lages Cultura
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O Rec \er Artistico do Pontdo de Cultura Patria Grande - Cultura Cultura 12/12/2024 35 15:38
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Posts

INICIO  PLATAFORMA  REDE SC

Pontéo Catarina realiza Miniteia Oeste/
Serra

por Comunicagéio - Cultura Catarina /

15 de fevereiro de 2025

Nos dias 14, 15 e 16 de Fevereiro o Pontdo Catarina

ia Oeste/Serra na Sede de

redliza a Mini
Movimento das Mulheres Camponesas em Chapecs
(SC). Durante o evento serdo executadas atividades
formativas sobre a Politica Nacional Cultura Viva,
Cidadania e Direitos Culturais, Politicas publicas e
instrumentos de fomento e Cultura Digital. O
encontro também conta com uma Vivéncia de

Pedagogia... Continue  ler »

CULTURA R ChmRINA

PONTAO  MAPA  FORMAGAO AGENDA

Noticias

I"

24 A 26 DE JANEIRO

Fon 2O wilifiteriv 2l

- e [ fol
8 & 0 wnon @

Pontdo Catarina realiza primeiro

encontro presencial do Comité Gestor e

Agentes Cultura Viva em Lages

por Comunicagéio - Cultura Cotarina /

31 de janeiro de 2025

Nos dias 24, 25 & 26 o Pontéo Catarina reuniu na
sede da Associagéo Matakiterani, em Lages (SC), o
Comité Gestor do projeto e os Agentes Cultura Viva
de Santa Catarina em um encontro muito rico de
experiéncias e conhecimentos sobre a rede nacional

Cultura Viva, politicas poblicas e Cultura Digital.

Tudo com muita mésica e apresentagaes culturais de

representantes... Continue a ler »

NOTICIAS  CONTATO LOGIN

DONFIKA
J0CRAMA 0B0

ey
« vies 12E13/12 2

Programagéo do Il Encontro Virtual
Politico-Artistico do Pontdo de Cultura
Patria Grande - Edicdo SC

por Comunicagéo - Cultura Catarina /

12 de dezembro de 2024

Ol Encontro Virtual Politico-Artistico do Pontao de

Cultura Pétria Grande de Integragéo Latino-

americana e Territérios de Fronteira seré realizado
nos dias 12 e 13 de dezembro, das 19h as 21h,
hordrio de Brasiia. Com transmisséo online nos
canais do Ponto Patria Grande, o evento tem como
sede virtual o Estado de Santa Catarina e se

configuraré como um espago... Continue @ ler »
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Eventos

Y @A culturacatarina BB 4+ Novo Verp WP Mail SMTP €8 Wi ns %) Eventos 0Ol3, Alquimidi

V)

Opcoes detela ¥

A Posts A
Eventos Adicionar novo Evento ‘
) Eventos
Eventos
Adi t Todos (17) | Publicados (17) ‘ ‘ Buscar
cals
Agoes em massa v ‘ { Aplicar ] 17 itens
Oy Midia
" . vent - .
® Comentirios Titulo Autor SALEgOIIASOS EYERED Tags L ] Data de inicio Data de término 5
ol [

M Lugares () Prazo de inscri¢des para o Comunic Prémios e Editais — — 4 fevereiro 4 fevereiro

Edital Elisabete Anderle de Cultura Catarina
& Perfil Estimulo a Cultura 2024
(<

Prazo de inscrigdes para o Comun Prémios e Editais — 2 fevereiro 9 marco

Edital Expressdes Culturais dos  Cultura

Povos Indigenas, Quilombolas e
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Eventos

INICIO PLATAFORMA REDE SC PONTAO MAPA FORMACAO ~ AGENDA - NOTICIAS CONTATO LOGIN

Q_ Pesquisar por eventos Encontre Eventos Lista Més Dia

v Préximos v

fevereiro 2025

SAB 2 fevereiro | 23:59 - 9 margo | 23:59

15

Prazo de inscrigGes para o Edital Expressoes Culturais
dos Povos Indigenas, Quilombolas e Tradicionais de
SC

A Fundagao Catarinense de Cultura (FCC) abre neste sabado, 9 de novembro de 2024, o periodo de
inscricdes para a quarta iniciativa no @mbito da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB): o Edital
Expressoes Culturais dos Povos Indigenas, Quilombolas e Tradicionais de Santa Catarina.
Interessados tém até as 23h59 de 2 de fevereiro de 2025 para... Continue a ler »
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Lugares \ A

Todos (11) | Me

Tom Sobre Tom

Nossa Maloca

Coletivo
Intervengdo
Cultural -
Imbituba

|
~drwl -
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Lugares

O UTRNA

INicio PLATAFORMA REDE SC PONTAO MAPA FORMACAO AGENDA NOTICIAS CONTATO LOGIN
Alquimidia
Categoria de Local: Tags de Local:
@Perfl  QEndersco @ Mapa

A Alquimidia é uma associacdo cultural fundada em 2002 na cidade de Florianépolis (SC), que reine comunicadores,

artistas, e programadores empenhados no fomento da Cultura Digital para a difus@o da diversidade cultural no Brasil.

A Alquimidia é reali e apoiadora de diversas agdes de formagéo e compartilhamento de conhecimentos, como o 1°
Semindrio Radios Comunitérias de Florianépolis, ocorrido em 2003, no Museu da Imagem e do Som de Santa
Catarina, e o CATAVIDEO - Mostra de Videos Catarinenses.

A Alquimidia também atua ha duas décadas como uma provedora digital da Cultura Catarinense, sendo a
mantenedora de sites e blogs de grande relevéancia para a drea, como o portal oficial do centendrio do Poeta Cruz e
Sousa, e a primeira versao da Hemeroteca Digital de Santa Catarina. Ainda na érea tecnolégica, a Associacao
Alquimidia também desenvolveu a plataforma colaborativa da Rede de Pontos de Cultura e o software IDCult, que
mantinha os Sistemas Municipais de Indicadores e Informagées Culturais de Florianépolis e Sao José. Em 2009 a
Alguimidia foi reconhecida como um Pontéo de Cultura Digital e teve o Projeto Ganesha contemplado no Edital de

Pontdes do Ministério da Cultura.
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Cursos

TURMAS
= Turma 1 - Miniteia de Chapecé 2025
Politica Nacional Cultura Viva — Cidadania e encantamento.
Cidadania e Direitos Culturais.
Politicas publicas e instrumentos de fomento.

Cultura Digital
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73X PONTAO CATARINA

Cursos

Materiais Ministrante Apresentagdo Avla 1 Avla 2 Avla 3 Avla 4

Politica Nacional Cultura Viva - Cidadania e encantamento.

Apresentagdo da Politica Nacional Cultura Viva, a partir do seu histérico de criagdo e implementag&o no Brasil e na América Latina, da aprovagdo da Lei

Nacional Cultura Viva e a participagdo da sociedade civil nos processos de construgdo democratica. Topicos a serem abordados:

® Inspiragédo e encantamento
 Lei Cultura Viva (Lei 13.018/2014)
® Programa Cultura Viva - Pontos de Cultura

® Cultura viva comunitaria
Modulos

Médulo 01 - Presencial

Carga hordria: 2 horas
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C PONTII0 CATARINA

Links e Contatos

Plataforma Cultura Catarina: https://culturacatarina.com.br/

Direitos na Rede: https://direitosnarede.org.br/

Soberania Digital: https://soberania.digital/

Software Livre: https://movimento.softwarelivre.tec.br/

Produtoras Colaborativas: https://colaborativas.net/

Laboratdrio de Cultura Digital: https://labculturadigital.redelivre.org.br/
Fediverso: https://alquimidia.org/fediverso/

POSSE: https://indieweb.org/POSSE

Slow Web https://manualdousuario.net/a-slow-web/

E-mail: thiago@alquimidia.org | Blog: skarnio.tv
Fone/WhatsApp/Telegram/Signal: +55 48 9 9113-1213
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